MATEMAG

CLASSE PRIMA

LE NUOVE TECNICHE OIDATTICHE ODEL MAESTRO SERGIO
VALLORTIGARA PER LA SCUOLA PRIMARIA, SECONDO LE
INDICAZIONI MINISTERIALL 2012




CLASSE PRIMA

MAPPA DEI PERCORSI DIDATTICI D'APPROFONDIMENTO

LT ACQUISTI DI NONNO ABELARRH
L'ALBERO DEL CALCOLO d

I PRIMI CALCOLI CON I REGOLI

MAT E LA LINEA DEL 20 d
LA BUSSOLA DI NESO d
LA VETRINA DI GIULIA i

CHI DI COSTRUZIONE CON I REGM
F SPAZIO E MISUR

REGOLI E PERCORSI i
COSTRUIRE PPERCOR T
Esppessmz—'f ORSTOTMAT

Attivita presente anche nel programma interattivo)

COSTRUIRE E —»F LE STORIE MATEMATICHE J
RISOLVERE PR%

LOGICA IL PIRATA E LA PATATA

} HUMERI E CALCO

(Attivita presenti anche nel

Programma digitale interattivo

r PROBABILIAu—>r I DOBLONT DI BARBA GRIGIA J




~22 ~

EMA DEL GIORN;

Lezione 6

TERI ABBIAMO DISEGNATO I PERSONAGGI E OG6I IMPARIAMO A DISEGNARE
LE STORTIE!

ECCO COME SI DISEGNA UNA STORIA:

O —— O ~ — () O o—
00 Y N [»)
D 0
>0 (o)

PRENDETE IL QUADERNONE DI ARITMETICA SCRIVETE LA DATA, IL TITOLO
E COPIATE LA STORIA.

QUANDO AVETE FINITO VENITE A RACCONTARMI LA STORIA.
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Parti dallo 0, esegui |
istruzioni e scrivi
arrivi.

e
rivi dove

Prenza O ( +3-2 + 1)

Prenza O ( +2 +2 + 1)

PARTENZA 0 ( +1-1

Parrenza O ( +4 -3

PARTENZA 0] ( +2 -2

PARTENZA 0 ( +3-3

+1) ..

+1) ..

+ 3) ..

+ 3) ..

A RRIVO

A RRIVO

A RRIVO

A RRIVO

A RRIVO

A RRIVO
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Gioco di conclusione
A

CONSEGNA:

PRENDETE LA SCATOLA DEI REGOLTI E FATE UNA BELLA
COSTRUZIONE SUL BANCO. CHI VUOLE PUO' COPTARE QUESTA
COSTRUZIONE:

Per proporre altre costruzioni vedi GIOCHIL CON I REEGOLT che trovi nel curricolo di
prima in geometria.
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GIOCHIAMO CON SNOOPY

OGGI SONO STATO FORTUNATO
PERCHE' HO NASCOSTO TRE
OSSI. PER TROVARLI, PARTI

SEMPRE DALLO STESSO PUNTO.
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PASSI..... PASSI PASSI.....
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INDICATE CON LE FRECCE COLORATE
COME I NUMERI DOVE SI TROVA:

IL9

IL 12

IL17

ILé6

IL 10
ALL’INIZIO | BAMBINI USERANNO LA

LINEA DISEGNATA DA LORO POI F IL 3
POSSIBILE SOSTITUIRLA CON IL
RIGHELLO DA 20 cm.

0123 45 6 7 8 9 10111213141516 1718 1920

INDICATE CON LE FRECCE COLORATE
COME I NUMERI DOVE SI TROVA:

ILZ2
IL 13
IL 19
IL 4
PER PROPORRE VARI PERCORSI '
GRADUATI VEDI L 8

“MATE LA LINEA DEL 20”
CHE TROVI NEL NOSTRO SITO

HEREEE
0123456789 1011121314151617181920



~ 105 ~

EMA DEL GIORNJ Lezione 42

RACCONTATE UNA STORIA DELLA SPARTIZIONE CON

LA SEQUENZA NUMERICA.

CHI VUOLE COPIA QUESTA STORIA, 6LI ALTRI POSSONO INVENTARNE UNA
DIVERSA MAGARI PIU BELLA E SIMPATICA.

BUON LAVORO!
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Gioco di conclusione
—

COMPLETATE L'ALBERO DEL CALCOLO.

PR



